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Раздел №1 Комплекс основных характеристик программы  

1.1. Пояснительная записка. 

Целью данной программы является обучение воспитанников основам 

современной разработки в сфере цифровых устройств и продуктов, 

программирования,  логического мышления и общее развитиякругозора. 

Обучение по данной программе основано на принципах интеграции 

теоретического обучения с процессами практической, исследовательской и 

самостоятельной научной деятельности воспитанников. 

Программа базируется на основе системного анализа принципов и 

подходов современной цифровой разработки. Сущность принципа сводится к 

рассмотрению типичных подходов, раскрывающих наиболее устойчивые, 

характерные признаки всего класса вместо изучения всех разновидностей. 

В основу программы положена разработка девайсов и цифровых 

продуктов, как прогрессивного и одновременно практически полезного 

направления современной цифровой разработки. 

Рассматриваются принципиальные теоретические положения, лежащие в 

основе работы цифровых систем. Такой подход предполагает сознательное и 

творческое усвоение принципов цифровой разработки, с возможностью, их 

реализации в быстро меняющихся условиях современного мира, а также в 

использовании их в практической деятельности. 

В процессе теоретического обучения воспитанники знакомятся с 

назначением и видами цифровых устройств и цифровых продуктов, 

робототехникой, основами программирования, дизайна, веб-дизайна, 3д 

моделирования, редактирования аудио файлов, электроники и вычислительной 

техники, а также с историей и перспективами данного направления. 

Программа включает проведение практикума начинающего инженера, 

включающего проведение лабораторно-практических, исследовательских работ 

и прикладного программирования. В ходе специальных заданий воспитанники 

приобретают обще-трудовые, специальные и профессиональные умения и 

навыки по монтажу микросхем и роботов, программированию, созданию сайтов 

и мультимедиа систем закрепляемые в процессе разработки проекта. 

Содержание практических работ и виды проектов могут уточняться, в 

зависимости от наклонностей учащихся, наличия материалов, средств и др. 

Учебные занятия предусматривают особое внимание соблюдению 

учащимися правил безопасности труда, противопожарных мероприятий, 

личной гигиены и санитарии, выполнению экологических требований при 

работе с робототехникой и микроэлектроникой, монтаже ее электронных 

элементов, изготовлении некоторых механических узлов и т. д. 
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Программа содержит сведения по истории современной электроники, 

информатики и робототехники, о современных технологических кампаниях, о 

ведущих ученых, инженерах и дизайнерах в этой области с целью воспитания 

интереса учащихся к профессиональной деятельности, направлениям развития 

и перспективам. 

Содержание программы реализуется во взаимосвязи с предметами 

школьного цикла. Теоретические и практические знания по современной 

цифровой разработке значительно углубят знания учащихся по ряду разделов 

физики, математике, информатике, изобразительному искусству и музыке. 

Программа разработана в соответствии ФЗ №273 от 29.12.12 г. «Об 

образовании в Российской Федерации». Реализация программы осуществляется 

на основе ряда законов и нормативных документов:  

1.Приказ Министерства просвещения РФ  от 9 ноября 2018 года. №196 

«Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

2. Приказ Министерства образования и науки РФ  от 9 января 2014 года 

№2 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, элективного обучения, дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательных программ». 

3. Концепция развития дополнительного образования детей, 

утвержденная распоряжением Правительства  Российской Федерации от 4 

сентября 2014 года № 1726-р.  

4. Приоритетный национальный проект «Доступное дополнительное 

образование для детей» (2017-2025гг.) утвержден президиумом Совета при 

Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и 

приоритетным проектам (протокол от 30 ноября 2016 года № 11) 

5. Постановление Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 4 июля 2014 года №41 «Об утверждении СанПиН 

2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, 

содержанию и организации режима работы образовательных организаций 

дополнительного образования детей». 

6.Федеральный закон Российской Федерации от 24.07.1998 г. № 124-ФЗ 

«Об основных гарантиях прав ребенка в РФ» (с изменениями от 20.07.2000 г.; 

22.08; 21.12.2004 г.; 26, 30.06.2007 г.).  

7. Государственная программа Российской Федерации «Развитие 

образования» на 2013-2020 годы. 

8. Устав муниципального бюджетного учреждения дополнительного 

образования «Дом детского творчества» муниципального образования 

Абинский район, утвержденный постановлением администрации 

муниципального образования Абинский район от 25 июля 2019 года № 790. 

Программа носит техническую направленность. 

Актуальность, новизна, педагогическая целесообразность. 
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Программа «Робототехника» актуальнадля современных детей тем, что 

цифровая разработка сейчас одна из самых быстроразвивающихся и 

популярных сфер современного общества. 

Новизна программы в использовании современных образовательных 

технологий, цифровых образовательных ресурсов, специальных 

роботехнических и электротехничеких наборов для конструирования роботов и 

микросхем, использования программного обеспечения являющегося 

стандартом современной разработки. 

Педагогическая целесообразность.Каждый ребенок изначально 

талантлив, и наша программа дает возможность выявить и развить в ребенке то, 

что заложено в нем от рождения. Мы стремимся, чтобы навыки, полученные в 

объединении, принесли детям пользу в повседневной жизни.  

Отличительные особенности программы  

Цифровая разработка относительно новая дисциплина и она очень быстро 

развивается. Поэтому возникла необходимость переработать и дополнить 

старые программы исходя из новых технических возможностей, а также 

увеличения учебных занятий практической части. 

Адресат программы 

Программа рассчитана на учащихся 9 – 16 лет, состав групп 

разновозрастной. Образовательный уровень учащихся различный  4 –9 классы.  

Объем и срок освоения  программы. 

Программа рассчитана на 1 год обучения – 144 часа. 

Форма обучения – очная. 

Особенности организации образовательного процесса 

Комплектование групп начинается за две недели до начала реализации 

программы. Группы комплектуются в количестве до 12 человек. Формирование 

объединения происходит на основании степени сформированности интересов и 

мотивации к данной предметной области – интерес к робототехнике и умение 

обращаться с компьютером. 

Формы организации деятельности детей на занятии: индивидуальная; 

групповая; работа по подгруппам. 

Формы проведения занятий: беседа эвристическая, практическое занятие. 

Так, изучение «технологических» блоков способствует воспитанию таких 

качеств характера, как аккуратность и последовательность. 

Выполнение правил техники безопасности, дисциплинарных норм и 

правил, умение правильно обращаться со сложным оборудованием - это 

основное условие посещения занятий со временем воспитывает в ребятах 

функциональную грамотность. 

Режим занятий, периодичность и продолжительность. 

Режим занятий объединения  – 2 раза в неделю по 2 учебных часа. 

Продолжительность учебного часа 45 минут, перерыв 15 минут. 
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1.2. Цель и задачи программы 

Цель программы: 

Формирование конструкторских навыков и навыков современного 

организационно-экономического мышления, обеспечивающих социальную 

адаптацию к современным рыночным отношениям. 

Задачи программы: 

1)Образовательные: 

 обучить базовым принципам разработки электронных устройств и 

цифровых продуктов; 

 обучить основам программирования; 

 обучить основам дизайна. 

2) Метапредметные: 

 обучение организации разработок цифровых проектов; 

 формирование навыков сборки роботов, создания цифровых 

изображений, программ, 3д моделей, редактирования аудио файлов; 

3) Личностные: 

 приобретение навыков коллективного труда; 

 формирование творческой личности установкой на активное 

самообразование;  

 ориентация на инновационные технологии и методы организация 

практической деятельности в сферах информационных технологий. 

 

 

1.3. Содержание программы 

 

Учебно–тематический план. 

Модуль 1 

Блок 1 

№ Содержание  Количество часов Формы аттестации/ 

контроль Теория Практика Всего 

1. Введение 2 2 4  

2. Визуальное 

программирование 

2 8 10 практическое 

задание 

3. Робототехника 4 0 4 фронтальный 

опрос 

4. Основы разработки 

сайтов 

4 12 16 практическое 

задание 

 
Всего: 12 22 34 

 

 

Блок 2 

№ Содержание  Количество часов Формы аттестации/ 

контроль Теория Практика Всего 
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1. 

Графические редакторы 2 8 10 

практическое 

задание 

2. Язык программирования 

C# 4 6 10 

практическое 

задание 

3. Принципы организации 

коллективного 

творчества. 2 2 4 

фронтальный 

опрос 

4. Платформы разработки 

3д приложений в 

реальном времени 2 12 14 

практическое 

задание 

 
Всего: 10 28 38 

 

 

Модуль 2 

№ Содержание  Количество часов Формы аттестации/ 

контроль Теория Практика Всего 

1.  Основы 

программирования 4 0 4 

фронтальный 

опрос 

2.  

Микросхемы 4 4 8 

практическое 

задание 

3.  Язык программирования 

Arduino 6 6 12 

практическое 

задание 

4.  Робототехнический 

набор VEX EDR 2 8 10 

презентация 

5.  

Основы дизайна 4 0 4 

фронтальный 

опрос 

6.  Основы 3д 

моделирования 4 0 4 

фронтальный 

опрос 

7.  

3д редакторы 4 12 16 

практическое 

задание 

8.  

Редакторы звука 2 4 6 

практическое 

задание 

9.  Совместная работа над 

проектом 0 6 6 

презентация 

10.  Подведение итогов 

работы. 0 2 2 

 

 
Всего: 20 52 72 
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Содержание учебного плана 

Модуль 1 

Блок 1 

1. Введение.(2 часа)  

Теория (2 часа). Обсуждение тематики занятий, порядок работы 

лаборатории. 

Разработка электронных устройств и цифровых продуктов в современном 

мире.Исторические сведения. 

Учебные пособия и литература, рекомендованные для освоения курса и 

самостоятельного изучения. 

Знакомство с материально-технической базой. Вводный инструктаж по 

технике безопасности при работе с электроинструментами и приборами, 

питающимися от сети переменного тока 

Практическая работа (2 часа). Основы работы с персональным 

компьютером: навигация, набор текста, запуск программ. 

Форма контроля: Фронтальный опрос по теме «Разработка цифровых 

продуктов». 

 

2. Визуальное программирование. (10 часов) 

Теория (2 часа). Визуальное программирование: что это такое и где 

используется. 

Практическая работа (8 часов). Решаем различные задачи используя 

визуальное программирование. Практикуемся с визуальным языком 

программирования Scratch. Составляем программу "Переключатель". 

Составляем программу"Лабиринт". 

Форма контроля:практическое задание на составление программы. 

 

3. Робототехника (4 часа) 

Теория (4 часа). Основы робототехники. Принципы проектирования 

роботов. 

Форма контроля:фронтальный опрос по теме «Робототехника». 

 

4. Основы разработки сайтов. (16 часов) 

Теория (4 часа). История интернета. Введение в технологии HTML и CSS. 

Практическая работа (12 часов). Тегиhtml, head, body. Теги style, p, div. 

Теги a, b, i, span, br. Тегиinput, select, textarea, table.НастройкаCSS. Публикация 

сайта 

Форма контроля:практическое задание по созданию сайта. 

 

Блок 2 

1. Графические редакторы. (10 часов) 

Теория (2 часа). Обзор современных графических редакторов. 

Практическая работа (8 часов). Рисование в Krita. Простой рисунок. 

Стиль пиксель-арт. Рисуем по выбору. 
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Форма контроля:практическое задание на работу с графическим 

редактором. 

 

2. Язык программирования C#. (10 часов) 

Теория (4 часа). Обзор языка программирования C#. Структуры языка C#. 

Практическая работа (6 часов). Создаем чат-бота. Создаем простой 

калькулятор. Создаем простой конвертер. 

Форма контроля:практическое задание по написанию программы на 

языке C#. 

 

3. Принципы организации коллективного творчества. (4 часа) 

Теория (2 часа). Принципы организации коллективного творчества. 

Практическая работа (2 часа). Организация команд. Распределение 

работы с учетом интересов и подготовки каждого участника. Определение 

проекта. 

Форма контроля:фронтальный опрос по теме «Организации 

коллективного творчества». 

 

4. Платформы разработки 3д приложений в реальном времени.(14 

часов) 

Теория (2 часа). Платформы разработки 3д приложений в реальном 

времени. 

Практическая работа (12 часов). Платформа Unity. Настраиваем сцену. 

Расставляем объекты. Пишем функции. Добавляем взаимодействие. 

Финализируем проект. 

Форма контроля:практическое задание на работу с платформой Unity. 

 

Модуль 2 

1. Основы программирования.(4 часа) 

Теория (4 часа). Основы программирования. Что такое алгоритмы и как 

их использовать. 

Форма контроля:фронтальный опрос по теме «Придумайте свой 

алгоритм». 

 

2. Микросхемы (8 часов) 

Теория (4 часа). Что такое микросхема и микроконтроллер. Обзор платы 

Arduino. 

Практическая работа (4 часа). Собираем макет микросхемы на макетной 

плате изучая различные электронные компоненты. 

Форма контроля:практическое задание на сбор макета микросхемы. 

 

3. Язык программирования Arduino(12 часов) 
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Теория (6 часов). Язык программирования Arduino. Операторы и циклы 

языка программирования Arduino. Стандартные процедуры языка 

программирования Arduino. 

Практическая работа (6 часов). Передаем сигнал с помощью  светового 

индикатора. Создаем макет семафора. Создаем простой счетчик. 

Форма контроля:практическое задание по программированию на языке 

Arduino. 

 

4. Робототехнический набор VEX EDR (10 часов) 

Теория (2 часа). Обзор робототехнического набора VEXEDR. 

Практическая работа (8 часов). Проектирование робота. 

Программирование робота. Настройка робота. 

Форма контроля:Презентация созданного робота. 

 

5. Основы дизайна (4 часа) 

Теория (4 часа). Основы дизайна. Примеры успешного дизайна. 

Форма контроля:фронтальный опрос по теме «Дизайн». 

 

6. Основы 3д моделирования . (4 часа) 

Теория (4 часа). Что такое 3д моделирование. Основы 3д моделирования. 

Форма контроля:фронтальный опрос по теме «3д моделирование». 

 

7. 3д редакторы. (16 часов) 

Теория (4 часа). Обзор современных 3д редакторов. Воксельная графика. 

Практическая работа (12 часов).Редактор MagicaVoxel. Редактор Blender. 

Моделируем кружку. Моделируем плату. Настройка сцены. 

Форма контроля:практическое задание на работу с 3д редактором. 

 

8. Редакторы звука. (6 часов) 

Теория (2 часа). Обзор аудио редакторов.  

Практическая работа (4 часа). Редактор Audacity. Редактируем аудио 

запись. 

Форма контроля:практическое задание на работу со звуковым 

редактором. 

 

9. Совместная работа над проектом. (6 часов) 

Практическая работа (6 часов).Планирование проекта. Работа над 

проектом. Демонстрация результатов. 

Форма контроля: презентация проектов. 

 

10. Подведение итогов работы. (2 часа) 

Подведение итогов работы. Дальнейшие перспективы. 
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1.4. Планируемые результаты 

 

1) Образовательные 

В результате учащиеся должны знать: 

- принципы разработки электронных устройств и цифровых продуктов; 

- принципы процесса создания роботов; 

- основы программирования на языках Arduino и C#; 

- основы цифровой обработки информации. 

 

2) Метапредметные 

В результате обучения учащиеся должныуметь: 

- самоорганизовываться для работы над техническими проектами;  

- применять полученные умения и навыки в практической деятельности и 

повседневной жизни для:обработки цифровых медиа данных; настройки 

цифрового оборудования. 

 

3) Личностные: 

- расширенная картина мира; 

- умение работать в команде. 

 

Раздел № 2 Комплекс организационно-педагогических условий 

 

2.1. Календарный учебный график 

Календарный учебный график на каждую учебную группу прилагается 

2.2. Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение программы 

№ 

п.п. 

Компоненты 

оснащения учебного 

кабинета 

Что имеется в наличии (количество) 

1.1 Программно-

методическое 

обеспечение 

Дополнительная образовательная программа 

«Робототехника» 

Календарно-тематическое планирование  

1.2.1 Учебно-

методические 

материалы 

УМК по предмету 

Учебные пособия по работе в  интернете. 

Методические разработки по темам.Справочная 

литература. Видеоматериалы.Электронные средства 

образования. 

1. Бачинин А.С., Панкратов В.С., Накоряков В.Ю. 

Основы программирования микроконтроллеров. – М.: 

Экзамен, 2017 

2. Ермишин К.В., Косаченко С.В. Основы 

робототехники. – М.: Экзамен, 2017 

3. Интернет – ресурс : 
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https://www.arduino.cc 

http://arduino.ru/ 

http://vex.examen-technolab.ru/vexedr/ 

1.2.2 Дидактические и 

раздаточные 

материалы по 

предмету 

Рабочие тетради. Инструкции по сборке роботов. 

1.2.3. Аудио-видео 

материалы 

 Видеоролики.  

1.2.4. ТСО, 

компьютерные, 

информационно-

коммуникативные 

средства 

Ноутбук. Компьютер. Проектор. Интернет.  

1.2.5. Учебно-

практическое 

оборудование 

Презентации по темам программы. Видеоролики.  

1.2.6. Оборудование 

(мебель) 

Столы ученические – 12 шт. 

Стулья – 24 шт. 

Роботехнические наборы – 4 шт. 

Стол учительский – 1 шт. 

Шкаф для пособий – 2 шт. 

 

2.1. 

Комплекты 

диагностических 

материалов 

Диагностические карты:  

- Уровень воспитанности;  

- Критерии оценки работ учащихся; 

 - Результаты диагностического контроля. 

 

 

2.3. Формы аттестации 

 

Для отслеживания результативности образовательного 

процессаиспользуютсяследующие формы и виды контроля  
Тема 

 

Вид 

контроля 

Форма 

контроля 

Срок контроля Что 

контролируем 

Вид 

контрольно

й работы 

Основы про-

граммирования 

Итоговый Фронталь-

ный опрос 

По окончании 

изучения темы 

Понимание основ 

программирова-

ния 

Вопросы 

Визуальное 

программирован

ие 

Итоговый Практическ

ие задания 

В ходе 

изучения темы 

Умение использо-

вать визуальное 

программирова-

ние 

Задания 

https://www.arduino.cc/
http://arduino.ru/
http://vex.examen-technolab.ru/vexedr/
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Микросхемы 

Итоговый Практическ

ие задания 

В ходе 

изучения темы 

Навык сборки 

макета 

Задания 

Язык 

программирован

ия Arduino 

Итоговый Практическ

ие задания 

По окончании 

изучения темы 

Знание основ 

языка Arduino 

Задания 

Робототехника 

Текущий Фронталь-

ный опрос 

В ходе 

изучения темы 

Понимание основ 

робототехники 

Вопросы 

Робототехниче-

ский набор VEX 

EDR 

Итоговый Презента-

ция 

По окончании 

изучения темы 

Навык работы с 

конструктором 

набора VEX 

Презента-

ция 

Основы дизайна 
Итоговый Фронталь-

ный опрос 

По окончании 

изучения темы 

Понимание что 

такое дизайн 

Вопросы 

Основы 

разработки 

сайтов 

Итоговый Практическ

ие задания 

По окончании 

изучения темы 

Навык создания 

html-страниц 

Задания 

Графические 

редакторы 

Итоговый Практическ

ое задание 

По окончании 

изучения темы 

Умение работать  

в графическом 

редакторе 

Задания 

Основы 3д 

моделирования 

Итоговый Фронталь-

ный опрос 

По окончании 

изучения темы 

Понимание основ 

3д моделирования 

Вопросы 

3д редакторы 
Итоговый Практическ

ое задание 

По окончании 

изучения темы 

Умение работать  

в 3д редакторе 

Задания 

Редакторы звука 

Итоговый Практическ

ое задание 

По окончании 

изучения темы 

Умение работать  

в аудио редакторе 

Задания 

Язык 

программирован

ия C# 

Итоговый Практическ

ое задание 

По окончании 

изучения темы 

Понимание 

основязыка C# 

Задания 

Платформы раз-

работки 3д при-

ложений в ре-

альном времени 

Итоговый Практическ

ое задание 

По окончании 

изучения темы 

Умение работать  

в редакторе Unity 

Задания 

Принципы 

организации 

коллективного 

творчества 

Итоговый Практическ

ое задание 

По окончании 

изучения темы 

Умение 

организоваться в 

команды 

Задания 

Совместная 

работа над 

проектом 

Итоговый Практическ

ое задание 

По окончании 

изучения темы 

Умение работать в 

команде 

Презента-

ция 
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Итоговое 

занятие 

Итоговый Презента-

ция 

По окончании 

изучения курса 

Применять на 

практике полу-

ченные знания 

Презента-

ция собст-

венного 

мини-

проекта 

 

Формы подведения итогов реализации программы:презентация работ. 

 

2.4. Оценочные материалы 

Для определения достижений учащимися планируемых результатов 

используется диагностика образовательного уровня учащихся. Согласно 

методике оценивается уровень освоения: основных знаний умений и навыков, 

мотивации к занятиям, творческая активность, эмоционально – творческая 

настроенность, достижения учащихся. А так же ведется мониторинг личностного 

развития ребенка в процессе освоения им дополнительной образовательной 

программы, в котором оцениваются организационно-волевые качества, 

ориентационные качества, поведенческие качества. 

 

2.5. Методические материалы 

Методическое обеспечение программы 
Название 

разделов и тем 

Формы 

организации 

учебной 

деятельности 

и занятий 

Приемы и 

методы 

Дидактически

й материал 

Тех. 

оснащение 

Формы 

Подведения 

итогов 

Основы 

программиров

ания 

Лекция 

Беседа 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

 

Визуальное 

программиров

ание 

Лекция 

Практика 

Беседа 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

 

Микросхемы 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Наглядный 

Словесный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

Роботехниче

ский набор 

 

Язык 

программиров

ания Arduino 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

Роботехниче

ский набор 

 

Робототехник

а 

Лекция 

Беседа 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

Роботехниче

ский набор 

 

Робототехнич

еский набор 

VEX EDR 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Наглядный 

Словесный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

Роботехниче

ский набор 

Презентация 
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Основы 

дизайна 

Лекция 

Беседа 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

 

Основы 

разработки 

сайтов 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Наглядный 

Словесный 

Инструкции 

по сборке 

роботов 

Компьютер  

Проектор 

 

Графические 

редакторы 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

 

Основы 3д 

моделировани

я 

Лекция 

Беседа 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Проектор 
Компьютер  

Проектор 

 

3д редакторы 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Наглядный 

Словесный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

 

Редакторы 

звука 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 
 

Язык 

программиров

ания C# 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Наглядный 

Словесный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

 

Платформы 

разработки 3д 

приложений в 

реальном 

времени 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

 

Принципы 

организации 

коллективного 

творчества. 

Лекция 

Беседа 

Практика 

Наглядный 

Словесный 

Спецлитерату

ра 

презентация 

Компьютер  

Проектор 

 

Совместная 

работа над 

проектом 

Беседа 

Практика 

Словесный 

наглядный 

Спецлитерату

ра 

Компьютер  

Проектор 

Презентация 

Итоговое 

занятие 

Беседа 

Практика 

Наглядный 

Словесный 

Презентация Компьютер  

Проектор 

Презентация 

 

 

2.6. Список литературы 

 

Список литературы для педагога 

1. Бачинин А.С., Панкратов В.С., Накоряков В.Ю. Основы 

программирования микроконтроллеров. – М.: Экзамен, 2017 

2. Ермишин К.В., Косаченко С.В. Основы робототехники. – М.: 

Экзамен, 2017 
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3. Кормен Т., Алгоритмы. Построение и анализ. – М.: Вильямс, 2019 

4. Норман Д. Дизайн привычных вещей. – М.: МИФ, 2018 

5. Фрэйн Б., HTML5 и CSS3. Разработка сайтов для любых браузеров 

и устройств. 2-е изд. – СПб.: Питер, 2017 

6. Бессонов В. Кружок радиоэлектроники. — М.: Просвещение, 1993 

Интернет – ресурс : 

https://www.arduino.cc 

http://arduino.ru/ 

http://vex.examen-technolab.ru/vexedr/ 

 

 

Список литературы для учащихся 

1. Бачинин А.С., Панкратов В.С., Накоряков В.Ю. Основы 

программирования микроконтроллеров. – М.: Экзамен, 2017 

2. Ермишин К.В., Косаченко С.В. Основы робототехники. – М.: 

Экзамен, 2017 

3. Паронджанов В. Д. Как улучшить работу ума: Алгоритмы без 

программистов — это очень просто! — М.: Дело, 2001. — 360 с, ил. 

4. Вильяме Д. Программируемый робот, управляемый с КПК /Д. 

Вильяме; пер. с англ. А. Ю. Карцева. — М.: НТ Пресс, 2006. — 224 с; 

5. Накхил А., Веб-программирование для чайников. – М.: Вильямс, 

2016 

 

Интернет – ресурс : 

https://www.arduino.cc 

http://arduino.ru/ 

http://vex.examen-technolab.ru/vexedr/ 

 

  

https://www.arduino.cc/
http://arduino.ru/
http://vex.examen-technolab.ru/vexedr/
https://www.arduino.cc/
http://arduino.ru/
http://vex.examen-technolab.ru/vexedr/
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Приложение   

Календарный учебный график 
№ 

п/п 

Дата 

план 

Дата 

факт 

Форма 

занятия 

Кол-

во 

часов 
(продол

жительн

ость 

учебного 
занятия 

№ 

темы 
согласно 

УП 

програм
мы 

Тема занятия  
(согласно содержанию программы) 

Форма 

контрол

я 
(если есть 

согласно 

программе) 

    2  Комплектование группы.  

    2  Комплектование группы.  

    2  Комплектование группы.  

1   
Теория 2 

М1Б1

Т1 

Вводное занятие. Инструктаж по технике 

безопасности 

 

2   Теория 2 М2Т1 Основы программирования  

3   
Теория 2 

М1Б1

Т1 
Основы работы с ПК 

 

4   Теория 2 М2Т1 Алгоритмы  

5   
Теория 2 

М1Б1

Т2 
Визуальное программирование 

 

 

6   Теория 2 М2Т2 Микроконтроллер  

7   
Практика 2 

М1Б1

Т2 
Решаем задачи 

 

8   Теория 2 М2Т2 Плата Arduino  

9   Теория 

Практика 
2 

М1Б1

Т2 
Язык программирования Scratch 

 

10   Теория 

Практика 
2 М2Т2 Электронные компоненты 

 

11   
Практика 2 

М1Б1

Т2 
Программа "Переключатель" 

 

12   Практика 2 М2Т2 Собираем макет  

13   
Практика 2 

М1Б1

Т2 
Программа "Лабиринт" 

 

14   Теория 2 М2Т3 Язык Arduino  

15   
Теория 2 

М1Б1

Т3 
Робототехника 

 

16   Теория 2 М2Т3 Операторы и циклы  

17   
Теория 2 

М1Б1

Т3 
Принципы проектирование роботов 

 

18   Теория 2 М2Т3 Стандартные процедуры  

19   
Теория 2 

М1Б1

Т4 
История интернета 

 

20   Теория 

Практика 
2 М2Т3 Передаем световой сигнал 

 

21   
Теория 2 

М1Б1

Т4 
Введение в html+CSS 

 

22   Практика 2 М2Т3 Макет семафора  

23   Теория 

Практика 
2 

М1Б1

Т4 
Теги html, head, body 

 

24   Практика 2 М2Т3 Создаем счетчик  
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25   Теория 

Практика 
2 

М1Б1

Т4 
Теги style, p, div 

 

26   
Теория 2 М2Т4 Обзор набора VEX EDR 

Презент

ация 

27   Теория 

Практика 
2 

М1Б1

Т4 
Теги a, b, i, span, br 

 

28   Теория 

Практика 
2 М2Т4 Проектирование робота 

 

29   Теория 

Практика 
2 

М1Б1

Т4 
Теги input, select, textarea, table 

 

30   Теория 

Практика 
2 М2Т4 Программирование робота 

 

31   Теория 

Практика 
2 

М1Б1

Т4 
Настройка CSS 

 

32   Практика 2 М2Т4 Программирование робота  

33   Теория 

Практика 
2 

М1Б1

Т4 
Публикация сайта 

 

34   Теория 

Практика 
2 М2Т4 Настройка робота 

 

35   
Теория 2 

М1Б2

Т1 
Обзор графических редакторов 

 

36   Теория 2 М2Т5 Основы дизайна  

37   Теория 

Практика 
2 

М1Б2

Т1 
Рисование в Krita 

 

38   Теория 2 М2Т5 Примеры успешного дизайна  

39   
Практика 2 

М1Б2

Т1 
Простой рисунок 

 

40   Теория 2 М2Т6 3д моделирование  

41   Теория 

Практика 
2 

М1Б2

Т1 
Стиль пиксель-арт 

 

42   Теория 2 М2Т6 Основы 3д моделирования  

43   
Практика 2 

М1Б2

Т1 
Рисуем по выбору 

 

44   Теория 2 М2Т7 Обзор 3д редакторов  

45   
Теория 2 

М1Б2

Т2 
Язык C# 

 

46   Теория 2 М2Т7 Воксельная графика  

47   
Теория 2 

М1Б2

Т2 
Структуры языка C# 

 

48   Теория 

Практика 
2 М2Т7 Редактор MagicaVoxel 

 

49   
Практика 2 

М1Б2

Т2 
Создаем чат-бота 

 

50   Теория 

Практика 
2 М2Т7 Редактор Blender 

 

51   
Практика 2 

М1Б2

Т2 
Создаем калькулятор 

 

52   Практика 2 М2Т7 Моделируем кружку  

53   
Практика 2 

М1Б2

Т2 
Создаем Конвертер 

 

54   Практика 2 М2Т7 Моделируем плату  
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55   
Теория 2 

М1Б2

Т3 

Принципы организации коллективного 

творчества 

 

56   Практика 2 М2Т7 Моделируем плату  

57   
Практика 2 

М1Б2

Т3 
Организуем команды 

 

58   Практика 2 М2Т7 Настройка сцены  

59   
Теория 2 

М1Б2

Т4 
Платформы разработки приложений 

 

60   Теория 2 М2Т8 Обзор редакторов звука  

61   Теория 

Практика 
2 

М1Б2

Т4 
Платформа Unity 

 

62   Теория 

Практика 
2 М2Т8 Редактор Audacity 

 

63   Теория 

Практика 
2 

М1Б2

Т4 
Настраиваем сцену 

 

64   Теория 

Практика 
2 М2Т8 Редактируем аудио запись 

 

65   Теория 

Практика 
2 

М1Б2

Т4 
Расставляем объекты 

 

66   Практика 2 М2Т9 Планирование проекта  

67   Теория 

Практика 
2 

М1Б2

Т4 
Пишем функции 

 

68   Практика 2 М2Т9 Работа над проектом  

69   Теория 

Практика 
2 

М1Б2

Т4 
Добавляем взаимодействие 

 

70   Практика 2 М2Т9 Демонстрация результатов  

71   Теория 

Практика 
2 

М1Б2

Т4 
Финализируем проект 

Презент

ация 

72   

  2 
М2Т1

0 

Подведение итогов работы. Дальнейшие 

перспективы. Презентация мини-проектов 

Защита 

проекто

в 

 


